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1
ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

ΣΤΗΝ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ Ε 3 Ε Ε Ε 0ή  ΩΡΑ                     15.00 - 15.45 

2

ΓΛΩΣΣΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ IV 

(OpenGL)

E 2 Ε Ε 1η ΩΡΑ 15.45 - 16.30

3

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (Unreal 

Editor, Half Life, Doom 

Editor)

Ε 2 Ε Ε 2η ΩΡΑ 16.30 - 17.15

4

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 
ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΩΝ 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ (3DS MAX)
E 3 Ε Ε Ε 1ο ΔΙΑΛΕΙΜΜΑ 17.15 - 17.30

5

ΑΝΑΠΤΥΞΗ 
ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΕ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΜΙΚΡΟΣΥΣΚΕΥΩΝ ΚΑΙ 
Η/Υ (C++, JAVA)

Ε 2 Ε Ε 3η ΩΡΑ 17.30 - 18.15

6

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 

ΙΣΤΟΧΩΡΩΝ
Ε 2 Ε Ε 4η ΩΡΑ 18.15 - 19.00

7
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ 

VIDEO
Ε 2 Ε Ε 2ο ΔΙΑΛΕΙΜΜΑ 19.00 - 19.15

8

ΠΟΛΥΜΕΣΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (FLASH)
Ε 2 Ε Ε 5η ΩΡΑ 19.15 - 20.00

9
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 

ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ INTERNET Ε 2 Ε Ε 6η ΩΡΑ 20.00 - 20.45

20 7η ΩΡΑ 20:50 - 21:35ΑΙΘΟΥΣΑ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ

ΤΡΙΤΗ ΤΕΤΑΡΤΗ ΠΕΜΠΤΗ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΚΗ Σ.Α.Ε.Κ. ΝΙΚΑΙΑΣ
ΩΡΑΡΙΟ Α/

Α ΜΑΘΗΜΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΕΣ ΩΡΕΣ

ΔΕΥΤΕΡΑ

ΠΕΙΡΑΜΑΤΙΚΗ Σ.Α.Ε.Κ. ΝΙΚΑΙΑΣ
ΕΑΡΙΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ 2024Α

ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (ΠΟΛΥΜΕΣΑ / 
WEB DESIGNER-DEVELOPER / VIDEO GAMES)

ΕΞΑΜΗΝΟ: Δ


